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Zentrale Entwicklungsbereiche fur das Lernen in der digitalen Welt
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Umsetzung und stetige
Weiterentwicklung des
schulischen Zukunftsbildes in
gemeinsamer Verantwortung

= Partizipative Entwicklung eines
Zukunftsbildes

= Einbezug von Expertisen und
Perspektiven

= Gemeinsame Prozess-
gestaltung

= Vernetzung in der Schule und
daruber hinaus

= Nutzung von Steuerungs-
Instrumenten

= Vereinbarung von Lern- und
Unterrichtsprinzipien

= Weiterentwicklung und Unter-
stutzung des Lernens in den
Fachern bzw. Lernfeldern

= Erweiterte Lernraume

Personlichkeitsentwicklung,
Lebens-/Arbeitswelten und
Lernen der Schulerinnen
und Schiiler als zentrale
Bezugspunkte

= Anknupfen an Lebens- bzw.
Arbeitswelten

= Partizipation durch (Mit-)
Verantwortung

= Mitdenken von Chancen-
gerechtigkeit

= Forderung demokratischer
Teilhabe

= Berucksichtigung und Forde-
rung der (Lern-)Motivation

= Realisierung von Peer-Ansatzen

= Etablieren von Fehlerkultur

Zukunftsgerichtete Gestaltung
von Unterricht und schulischen
Lehr-/Lernprozessen

= Starkung der Beziehungsarbeit

= |ndividuelle Forderung und
Inklusion

= Umfassende Kompetenz-
orientierung

= Erweiterte Lernaufgaben und
Offnung von Lernarrangements

= Forderung von 4K als Zukunfts-
kompetenzen

= Feedback und Partizipation als
Lernprozesselemente

= Erprobung und Weiter-
entwicklung von Formen der
Leistungsuberprufung

= Nutzung zeitgemaller
Bildungsmedien

= Lernprozessbezogene
Technologieentwicklung

Veranderte Rollen und
kontinuierliche Professionali-
sierung von Lehrkraften

= Erweiterte Haltungen und
Mindsets

= Zukunftsfahiges Rollen-
verstandnis

= Kontinuierliche Fort- und
Weiterbildung

= Aktive Beteiligung und
Verantwortungsubernahme

= (Mit-)Gestaltung von
digitalisierungsbezogenen
Innovationen

= Entwicklung und Realisierung
neuer Arbeitsformen

A
4

A
4

A
4

O

Gemeinsamer Klarungsprozess zur Entwicklung

eines Zukunftsbildes fur das Lernen in der digitalen Welt
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